
חיות בקמץ פתח :שם המשחק

לאסוף את מירב האסימונים במסלול הקריאה:מטרה משחקית

:הוראות משחק

כל מספר קובע : שם התבנית

מסלול סגור  :   מבנה

אסטרטגיה, המשגה, זיהוי: מתודה

2-4:   משתתפים
לוח משחק  :     תכולה

ניצב אחד , קובייה               
אסימונים   20               

מטיל את הקובייה ומתקדם במספר הצעדים , בתורו, כל משתתף
.  לכל כיוון במטרה להגיע למשבצת בה יש אסימון, שהורתה לו הקובייה

עצר על משבצת בה יש אסימון קורא בקול רם את המלה הרשומה  
.  במשבצת

. הצליח לבצע את הפעולה אוסף את האסימון אליו
.לא אוסף את האסימון והתור עובר למשתתף הבא -לא הצליח 

.המשחק מסתיים כאשר האסימון האחרון נאסף על ידי משתתף

:אפשרויות נוספות

.המשתתף שאסף את מירב האסימונים:זוכה

.  מניחים את האסימונים אחד בכל משבצת:הכנות לפני המשחק
,  מניחים את הניצב בנקודה כלשהיא על גבי המסלול במרכז הלוח

.  זוהי נקודת ההתחלה
.קובעים את סדר המשחקים

קובעים האם המשתתף שבצע פעולה וזכה באסימון זוכה גם בתור 
. נוסף

ניתן לשחק עם שתי קוביות ולבצע תרגיל חשבוני על מנת להגיע  1.
לתוצאה באמצעותה יכול משתתף להגיע למשבצת בה מצוי  

.אסימון

חזרה ותרגול אוצר מילים בקמץ  :מטרה לימודית
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המתן 
תור

תור
נוסף

רְוזָ ב ַּ

אֲוזָ

ל זַּחַּ

ר לָוצְרָצַּ ש ְ

נְמָלָה

ר ָ רְפ  ַּ פ 

צָבגָמָלדָג

לְטָאָה

ז ב ַּ

וָס רְטָןטַּ ןסַּ ַּ פָןת  ָ ש 

רְנָב אַּ

רָה ָ פ 

חָגָבנָחָש  
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המתן 
תור

תור
נוסף

רְנָב אַּ

רְ  יהֵאַּ

כְב ָ  נ   רעַּ ַּ יןת 

נָחָש  

לחָתו  

רנָמֵ 

רְ  זוָ ב ַּ

ו   ףיַּנְש 

רְ  ו  ב ַּ רְנְ רב  ַּ גוללת 

ב   כ ָ יש  עַּ

רָ  ָ הפ 

 ַּ רְפ  ַּ רפ 

י רחֲז 

צָב

ידָ  החֲס 

ר   יש  כ ָ

רְ  טָןסַּ

מָ  לג ָ
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